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AVERTISSEMENT

A lire avant toute utilisation.

1- LES INFORMATIONS CONTENUES DANS CE DOCUMENT PEUVENT FAIRE
L'OBJET DE MODIFICATIONS SANS PREAVIS.

2- CE DOCUMENT EST REMIS AU LECTEUR DANS LE SEUL BUT DE FACILITER
LA CONNAISSANCE DU SYSTEME PICADOR® , DONT IL A ACQUIS LE DROIT
D'UTILISATION.

3- PICADOR DECLINE TOUTE RESPONSABILITE POUR TOUT DOMMAGE
POUVANT RESULTER DES INFORMATIONS CONTENUES DANS CE DOCUMENT.

4- L'ATTENTION DU LECTEUR EST ATTIRE SUR LE FAIT QU'IL LUI INTERDIT DE
DIVULGUER, OU DE FACILITER LA DIVULGATION DE CE DOCUMENT, DE
COPIER OU DE REPRODUIRE TOUT OU UNE PARTIE DU DOCUMENT, PAR QUEL
QUE MOYEN OU SOUS QUELLE QUE FORME QUE CE SOIT, DE LE TRADUIRE
DANS TOUT AUTRE LANGAGE, SANS ACCORD EXPRESS DE PICADOR.
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Bienvenue

Avant propos

Bienvenue dans PICADOR® sous MS-Windows, la solution
CFAOqQui vous apporte toute | a pui

| 6i nterface graphique | a plus ut
plates-formes MS-Windows 32 bits (2000, XP, Vista) , vous
utiliserez toutes | es ressources

personnel ou sur le réseau si celui-ci est présent.

La documentation de PICADOR® Windows

Ce guide a été rédigé dans un souci de simplicité et de

précision au niveau des informations présentées. Pour

chaque fonction, vous trouverez une description ainsi que le

déroule ment ®t ape par ®tape de | eur

Quand cela | 6exigeait, nous avon
déoexemples |l es d®t ai |l sadod3D® f onct

Doc. Picador 3D®
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Les nouveaux modules de PICADOR® Windows

PICADOR 3D est un tout nouveau module par rapport aux
précédentes versions de PICADOR (version Généraliste et
Packaging).

PICADOR 3D integre de nouvelles fonctionnalités:

- le pliage interactif 3D,
-bassembl age 3D
-la cr®ation dobéo
-l 6i mpobjed 3

-l e cal cul do

6objet 3D extruc
D
i ntersection dobo

PICADOR est un produit natif Windows, entierement concu
en technologie orienté objet (C++) et utilise la bibliotheque
de classes Microsoft (MFC).

PICADOR étant un partenaire solution de Microsoft, son

logiciel s'integre dans I'ensemble des solutions Microsoft
(Excel, Word, Access, €é) gr ©ce
(ActiveX Development Kit) et de son serveur OLE

automation PicSvOle .

Léobjectif est do®l argir rdte syst
comme données de base les fichiers PICADOR. Le service
commercial utilisera le module de visualisation rapide lors

débune conversation avec un clien
de données, le paramétrage de standard (obtention rapide

déun devi s) .

Aujourd 8 hui , Pl CADOR vous permet de
technologie pour vos applications Bureautique.

La prise en compte des nouvelles techniques objets vous
offre un systéme ouvert et puissant, garantissant un haut
niveau de qualite.

Doc. Picador 3D®
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Support technique

Se préparer a un Support technique

Si vous avez besoin dobéai de, cont
de PICADOR. Avant de téléphoner, placez vous devant votre
ordinateur avec votre dessin 7 |
| 6utilisateur de Pl CADORa port @
fournir les informations suivantes :

1 La formulation exacte des messages qui sont
apparus sur votre écran lors du probleme.

fTUne description de ce qui s
vous faisiez a ce moment-la.

1 Ce que vous avez tenté de faire pour résoudre le
probleme.

Pour obtenir le support technique

Pour obtenir le support technique, vous pouvez vous
adresser aux numéros suivants:

Téléphone : 01414219 36
Fax : 01414218 84
Courrier électronique :  support@picador.fr

Site internet : www.picador.fr

Télé-Assistance

Si le poste possede un acces internet, connecter vous au
site http://www.picador.fre t | aapptication de 6
télé-assistance a partir du lien présent dans la page
débaccuei l

Doc. Picador 3D® Bienvenue 7
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Installation

Configuration requise

MS-Windows 2000, Xp, Vista.
PC Pentium, RAM 512 Mo, SVGA 1024x768.

Ef fectuer | 6i nstall ati on

Installation

Insérer le CD-ROM de Picador ®.

Le programme déinstallation suiwv
automatiquement :

3] PICADOR - InstallShield Wizard [

‘ Reprendre I'InstaliShield Wizard de PICADOR

L'InstallShield(R) Wizard terminera linstallation de PICADOR sur
votre ordinateur. Pour continuer, diguez sur Suivant.

| « Précédent |l Suivant > ][ Annuler ]

Il suffit alors de suivre les différentes étapes du script
doéoinstallation.

Vous trouverez votre c¢cl ® dsondePICADOR®.t i on da

Doc. Picador 3D® Bienvenue 8



Mom d'utilisateur | |

Socéte | |

Muméro de Série: | |

< Précédent Suivant = Annuler |

(Sortir de la zone Numéro de série pour que le bouton Suivant > soit activé)

Doc. Picador 3D® Bienvenue



La désinstallation

Pour désinstaller PICADOR®, vous devez utiliser le
programme de désinstallation dans le panneau de
configuration.

Doc. Picador 3D®
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Présentation et ergonomie

Descriptif

Picador® 3D estlemoduled e pl i age et dbasse

logiciel de CFAO PICADOR®. Il permet”™ partir doun

2D, déinterpr®ter automati quemer

de pliage, puis de per mettr e °  Guti i
angles de pliages particuliers ainsi que les différentes étapes

de pliage. Picador 3D per met
pl usieurs morceaux doun embal
des objets 3D, doanuxmeacalculeradess o0 b j

intersections de découpe entre des objets pliés et des objets
3D.

Conventions souris

Le tableau suivant explique les termes de base associés a

| 6utilisation de | a souris.
Pour Faites ceci
Pointer ou Viser. Placez le pointeur sur une face ou un objet.
Cliquer. Appuyez rapidement sur le bouton gauche de la souris et relachez-le.
Cliquer deux fois. Appuyez rapidement deux fois sur le bouton gauche de la souris et relachez-le.
Faire glisser. Appuyer sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le enfoncé tout en le

déplacant, puis relachez le bouton gauche de la souris.
Cliquer bouton droit. Appuyez rapidement sur le bouton droit de la souris et relachez-le.

Doc. Picador 3D® Présentation et ergonomie 11
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CREER UN PLIAGE A PARTIR DE PicGEOM

Préparer le dessin 2D

Grouper

Coupures

Suppr.
Entités
Doubles

Changer Attributs

N\

Pliage 3D

/

¥ paramXDK - Picador® GEC!

RIE

—

=ARCI

i Fichier Edition Affichage
D22 wd HI &+

tils  Transformations  Paramét

A
Texte Coftation Fiche Technique Pliage3D Préférences 7

SR == A i s R’?EEMvvaainant

HzZE RSy ~Hi#eaxB02% 2 58 CEl

205

153

HE)

403 303

1447

| Ed
* o

- A

358

&8
AR R QARIRIGIE L B S PIN HaFHBEEDiomow oo B

Groupes X

[¥]Grp 1

AN

T~

Barre
doéout
Groupes

[]miv 1

Pour I'aide, appuyez st}s{l
= AN

<

Connecter
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Pour que la reconnaissance automatique des faces a plier puisse se réaliser, il faut :

T Regrouper |l es entit ®s uwhémegroupeane mor ceau d

Utiliser la fonction = Grouper Entités pour réaliser cette opération. La barre
d 6 o uGroudespermet de contréler les différents groupes présents dans un
document.

1 Bien définir les types de trait :
0 les arétes de découpe seront en trait coupant
o le plis seront en trait rainant, perfo, perfo-rainant ou mi-chair.
o les traits construction, axe, cotation ne seront pas interprétés.

\ 1 Supprimer les entités doubles

1 Choisir judicieusement le repére 2 - ce point sera ensuite la référence (repére
absoluyd e | 6 e n s enorbeaux (gbss) contenu dans le dessin. Un choix
judicieux facilite | dassemblage 3D des mo

Lorsque Picador3D ne reconstruit pas toutes les faces a plier souhaitées, vous
pouvez également :

q Utiliser la fonction Coupures #: (Ctrl+A pour tout sélectionner puis Coupures)

T veri fier | a connexion des entit®s. Si une

E
étre créée. Vous pouvez utiliser la fonction Connecter “<" pour relier 2 entités
proches.

Puis lancer Picador3D alé ai d e d u| Pliage3D | Préférences
Picador3D
EV 3D Presenter

ou de gjiclne |

Doc. Picador 3D® CREER UN PLIAGE A PARTIR DE PicGEOM 13



Pliage 3D Automatique

Importer Texture (image) Recadrer Créer un nouveau solide pliable
u Picador 3D - paramXDK_: - == &
2o 2N e i w z zx | iso M : s 4 | o \ =
L) param¥DK_3D.DES (20) ===
Prét NUM
Unef ois | e dessin 2D import® dans PEiéaaendor 3D,
nouveau solide pliable™ | 6 ai de d:eﬂl a fonction

Le systeme affiche la boite suivante :

Selectionner un groupe m

e (=
Mom du type créé Fold_1 Annuler

Distance de tolérance 0.3

Angle de tolérance 1

Donner un nom de 'ty p ecréerdutaisserjlammomingtore vous al l
automatique (Fold_1)

Doc. Picador 3D® CREER UN PLIAGE A PARTIR DE PicGEOM 14



Puis Sélectionner la face qui doit étre utilisée comme face de référence.

n Picador 3D - paramXDK_3D.DES

EEIE

i Fichier Vue Outils Aide

FANET" IEEERENE TR~ R AR . aDltB@IJ—»aﬂl@d

:
L) param¥DK_3D.DES (2D)

[ ®@]==]

NUM

e = o

Sélectionner la face qui doit étre utilisée comme face de référence

~

A

La face sélectionnée permettra de définir la face de référence a partir de laquelle

| 6ensembl

e

des autres faces

vont

S e

plier
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